Studienkommission Informatik und Softwaretechnik

Lehrangebot Wintersemester 2008/09

Beschluss des GFR vom 25.06.2008

Diplom-Studiengang Informatik
Al. Grundstudium

1. Semester

EinfYhrung in die Informatik |
ProgrammierYbungen I, T bungen A

t bungen A zu EinfYhrung in die Informatik |

Elektrotechnische Grundlagen der Informatik
Elektrotechnische Grundlagen der Informatik

Logik

T bungen A zu Logik

Erghzung zu Logik

Mathematik | f¥r Informatiker und Softwaretechniker
T bungen A zu Mathematik |

3. Semester

EinfYhrung in die Informatik 111 (Inf.)
EinfYhrung in die Informatik 111 (Inf.)

Numerische und stochasti sche Grundlagen der Informatik
T bungen zu Numerische und stochastische

Grundlagen der Informatik

Rechnerorganisation

T bungen zu Rechnerorgani sation

Theoretische Informatik |1

T bungen A zu Theoretische Informatik |1
ErgShzung zu Theoretische Informatik 11

- Der Studiendekan -

Universitit Stuttgart

Fakult& 5: Informatik, Elektro-
technik und Informationstechnik

Prof. Dr. V. Diekert

Universit3sstra§e 38
70569 Stuttgart

Telefon  (0711) 7816-329
Telefax  (0711) 7816-310

Stand: 25.06.2008

v Claus * 140
21 (10x) Claus * 140
2t (7x) Schanz und wiss. MA * 140
3V Simon. * 140
1t (7x) Simon/wiss. MA. * 140
3V L eucker * 140
1t (7x) Leucker/ Reu§ * 140
2t Hoffmann (DA)

av Teufel * 140
2t (10x) Teufel / wiss. MA * 140
3V Claus * 110
2t (5x) Claus/ Draskoczy / Riexinger * 110
3V Bastian * 200
2t Bastian / Blatt * 200
3V Wunderlich * 100
1t (5x) Wunderlich/ ZSllin * 100
2v Hertrampf * 110
1t (5x) Hertrampf / Laun/ Appe * 110
2t Hoffmann (DA)



A2. Hauptstudium

Kernbereich Theoretische Informatik
Formal e Semantik
Formal e Semantik

KomplexitSstheorie
KomplexitSstheorie

Kernbereich Grundlagenvorlesungen
Grundlagen der Datenbanken und Informationssysteme
Grundlagen der Datenbanken und Informationssysteme

Grundlagen der Interaktiven Systeme
Grundlagen der Interaktiven Systeme

Grundlagen der Programmiersprachen und Compilerbau
Grundlagen der Programmiersprachen und Compilerbau

Grundlagen der Rechnerarchitektur
Grundlagen der Rechnerarchitektur

Grundlagen der Softwarezuverl Sssigkeit
Grundlagen der Softwarezuverl Sssigkeit

Grundlagen der Verteilten Systeme (auf Englisch)
Grundlagen der Verteilten Systeme (mit Introduction to DS)

Grundlagen der K Ynstlichen Intelligenz (K1)
Grundlagen der K Ynstlichen Intelligenz (K1)

Vertiefungslinien

Architektur von Anwendungssystemen

Message-basi erte Anwendungen
Message-basi erte Anwendungen

Web-basierte Anwendungsintegration |
Web-basierte Anwendungsintegration |

Workflow-Management |
Workflow-Management |

Datenbanken und Informationssysteme

Data-Warehouse, Data-Mining und OL AP-Technologien
Data-Warehouse, Data-Mining und OLAP-Technologien

Graphische Ingenieursysteme

Programmierung in graphischer Datenverarbeitung
Programmierung in graphischer Datenverarbeitung

Geometrische Modellierung und Visualisierungstechniken

Intelligente Systeme

Statistical Data Mining
Statistical Data Mining
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Kommunikationsnetze
Grundfach: Communication Networks | (auf Englisch)
Grundfach: Communication Networks | (auf Englisch)

Teletraffic Theory and Engineering (auf Englisch)
Teletraffic Theory and Engineering (auf Englisch)

Modellbildung und Simulation

Numerik partieller Differentialgleichungen
Numerik partieller Differentialgleichungen

Paralleles HSchstleistungsrechnen
Paralleles HSchstleistungsrechnen
Molekulardynamik und Lattice-Bolzmann Methoden

Parallele Systeme
Parallele Systeme

Parallele Systeme
DataCompression (auf Englisch, id. mit Info Tech)
DataCompression (auf Englisch, id. mit Info Tech)

Programmiersprachen und ihre 1 bersetzer

Programmanalysen und Compilerbau
Programmanalysen und Compilerbau

Rechnerarchitektur

Hardware based Fault-Tolerance
Hardware based Fault-Tolerance

Hardware-Software-Systementwurf
Hardware-Software-Systementwurf

Sichere und Zuverl Sssige Softwaresysteme (derzeit kein Neueinstieg)
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Networks and Processes (auf Englisch id. mit Info Tech)

Theoretische Informatik

Algorithmische Gruppentheorie
Algorithmische Gruppentheorie

Verteilte KI und Bildverstehen

Chaostheorie
Chaostheorie

EinfYhrung in die Verteilte K1
Robotik |

Verteilte Systeme

Mobile Computing

Rechnernetze 1
Reliable Distributed Programming (auf Englisch)

Asynchronous Middleware Systems
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Visualisierung und Interaktive Systeme

Modellierung und Animation
Modellierung und Animation

Informationsvisualisierung
Informationsvisualisierung

Visual Computing
Visual Computing
Wabhlpflichtficher

Codierungstheorie
Codierungstheorie

Fachpraktika

Installation u. Administration von Betriebssystemen
Firefox als Programmierumgebung
Business Process M anagement

Elements of High-Performance RISC Processors
- Design and SynthesisE(id. mit Info Tech)

Paralleles HSchstleistungsrechnen

EvolutionSe Algorithmen
Bilddatenkompression

Design und Programmierung von P2P Systemen
Graphikprogrammierung

Graphische Benutzungsoberfl Schen
Datenbanken

Robotik

Seminare

IT-Sicherheit

Middleware: Software f¥r nicht-funktional e Eigenschaften
Geographische Informationssysteme

Datenkompression

Verteilte Ereignisdienste

Knowledge Discovery & Information Retrieva
Algorithmen der Woche 3 )

(gemeinsam mit dem LG SchwSoisch GmYnd)

Hauptseminare

CAD/CAM-Technologie

Software & Agilit&: Einsatz von Web- & Service-Techn.
Spielein der Informatik

Interaktive Visualisi erungstechniken

Multiprocessor Architectures for
Simulation Acceleration (id. mit dem Seminar in Info Tech)

Programmiermodelle fYr Multicore- u. Clusterarchitekturen
Information Services
Konzepte der Selbstorganisation in Verteilten Systemen

RoboCup alswissensch. Paradigma f¥r die Evaluation von
Selbstorgani sationsmechanismen in der kognitiven Robotik
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Kompaktkurse
Programmieren in C++

VHDL
Hardware-nahe Programmierung

C++ for Scientific Computing

Numerical Simulation Framework DUNE (in den Semesterfer.)
Numerical Simulation Framework DUNE (in den Semesterfer.)

Kolloquien (einschl. Sofiwaretechnik)
Informatik-K olloquium

inf.misc

Bildverstehen

Datenbanksysteme

Graphische Ingenieursysteme

Intelligente Systeme

Oberseminar Architektur von Anwendungssystemen
Oberseminar Embedded Systems
Oberseminar Formale Konzepte
Oberseminar der Theoretischen Informatik
Oberseminar Zuverl Sssige Softwaresysteme
Paralele Systeme

Programmiersprachen und Compilerbau
Rechnerarchitektur

Simulation gro8er Systeme

Software Engineering

Systemsoftware fYr PCs

Verteilte Systeme
Visualisierungskolloguium
VISUS-Kollogquium

Betreuung wissenschaftlicher Arbeiten

Diplom-Studiengang Softwaretechnik

B1. Grundstudium
1. Semester

EinfYnrung in die Informatik | (id. mit A1)
t bungen B zu EinfYhrung in die Informatik |

Programmierkurs (fYr Softwaretechnik)

StYtzkurs fYr StudienanfShger

Logik (id. mit A1)

T bungen B zu Logik

ErgShzung zu Logik (id. Mit A1)

Mathematik | f¥r Informatiker und Softwaretechniker (id. A1)
T bungen A zu Mathematik |

English for Software Engineering

3. Semester

EinfYhrung in die Softwaretechnik |
t bungen B zu EinfYhrung in die Softwaretechnik |
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Programmentwicklung 2V Ludewig / RSder * 100

Programmentwicklung 1t RSder (DA) * 100
Technische Informatik 11 3V Wunderlich * 100
(id. mit A1 — Rechnerorganisation)

T bungen zu Technische Informatik |1 1t (4x) Wunderlich/ ZSllin * 100
Theoretische Informatik 11 (id. mit A1) 2V Hertrampf * 100
T bungen B zu Theoretische Informatik 11 1t (4x) Hertrampf /Laun/ Appe * 100
ErgShzung zu Theoretische Informatik 11 (id. mit A1) 2t Hoffmann (DA)

Numerische und stochastische Grundlagen der Informatik 3V Bastian * 200
(id. mit A1)

T bungen zu Numerische und stochastische
Grundlagen der Informatik (id. mit A1) 21 (4x) Bastian/Blatt * 200

B2. Hauptstudium

Hauptficher

Grundlagen der Datenbanken u. Informationssysteme (id. 42)  3VH. Mitschang * 25
Grundlagen der Datenbanken u. Informationssysteme (id. 42) 1t H. Mitschang * 25
Grundlagen der interaktiven Systeme (id. mit A2) 3V Ertl * 25
Grundlagen der interaktiven Systeme (id. mit A2) 1t (2x) RSsder (DA) * 25
Grundlagen der Programmiersprachen u. Compilerbau (id. 42) 3V PISdereder * 35
Grundlagen der Programmiersprachen u. Compilerbau (id. 42) 11 (2x) Keul (DA) * 35
Rechnerkommunikation und Betriebssysteme 3V Rothermel 60 - 90
(id. mit A2 — Grundlagen der Verteilten Systeme)

Rechnerkommunikation und Betriebssysteme 1t (2x) Gauger (DA) 60 - 90
(id. mit A2 — Grundlagen der Verteilten Systeme)

Software Engineering 3V Ludewig * 60
Software Engineering 1t Wetzel (DA) * 60
Ergéinzungsfiacher

ErgShzungsf Scher im Umfang von insgesamt mindestens 8 SWS sind aus dem L ehrangebot der Informatik frei whibar,
soweit keine 1 berlappungen mit anderen PrYfungen entstehen.

Studienprojekte
Stupro A wird zu Beginn des Wintersemesters festgel egt.
Stupro B wird Mitte Juni festgelegt.

Anwendungsficher

(inkl. Studienprojekte in den AnwendungsfSchern): Im Hauptstudium ist ein Anwendungsfach im Umfang von 12 SWS zu belegen.
Zur Auswah! stehen die Anwendungsf Sher Automatisierung, Technologie und Verkehr.

Vertiefungslinien

Folgende V ertiefungslinien aus dem L ehrangebot fj'(r den Studiengang Informatik sind im Studiengang Softwaretechnik zugelassen,
wobe T berlappungen mit den HauptfSchern unzul Sssig sind:

- Architektur von Anwendungssystemen - Rechnerarchitektur

- Datenbanken und Informationssysteme - Sichere und zuverl Sssige Softwaresysteme
(derzeit kein Neueinstieg)

- Graphische Ingenieursysteme - Theoretische Informatik

- Intelligente Systeme - Verteilte KI und Bildverstehen

- Modellbildung und Simulation - Verteilte Systeme

- Parallele Systeme - Visualisierung und Interaktive Systeme

- Programmiersprachen und ihre 1 bersetzer



Seminare

auch Hauptseminare (aus dem L ehrangebot fYr den Studiengang Informatik

Fachstudien
Fachstudie Softwaretechnik 4P Dozenten der Informatik * 50

Kolloquien (ident. mit A2)

Lehrveranstaltungen fiir Horer anderer Fakultiten (zur Kenntnisnahme)
C1. Grundstudium
Rechnerpraktikum zur Informatik 1t (2x) Kohl (DA) * 20

Studiengang Automatisi erungstechnik in der Produktion

EinfYhrung in die Informatik | 2V Lewandowski (DA) * 45
EinfYhrung in die Informatik | 2t (2x) Lewandowski (DA) * 45

StudiengShge Biologie, Physik, GeodSsie

Grundlagen der Informatik | 2V Roller * 100
Grundlagen der Informatik | (fYr Biologie) 1t (2x) Roller / Opleta * 160
Grundlagen der Informatik | (f¥r GeodSsie und Physik) 1t Roller / Opletal * 30

StudiengShge BWL
Grundlagen der Informatik (Rechnersysteme) 2v Eggenberger * 150

Grundlagen der Informatik (Rechnersysteme)  (fYr BWL) 1t Kohl (DA) * 150

StudiengShge L inguistik / Computerlinguistik und Nebenfach Informatik
EinfYnrung in die Informatik | (id. mit A1) 4v Claus * 40
t bungen D zu EinfYhrung in die Informatik | 21 (2x) * 40

Bachelor-Studi engang Wirtschaftsinformatik

EinfYnrung in die Informatik | (id. mit A1) 4v Claus * 60
t bungen C zu EinfYhrung in die Informatik | 2t (3x) * 60
ProgrammierYbungen, T bungen C 2t (3x) Claus/wiss MA * 60
Objektorientierte Programmier. (id. B1: Programmentwickl.) 2V Ludewig / RSder * 40
Objektorientierte Programmier. (id. B1: Programmentwickl.) 1t RSder (DA) * 40
Formale Methoden 2v Claus * 30
Formale Methoden 1t Claus * 30

C2. Hauptstudium

Studiengang Technische Kybernetik

EinfYhrung in dieverteilte K1 (id. mit A2) 2V Schanz (DA) * 15
Grundlagen der Datenbanken u. Informationssyst. (id. 42) 3V Mitschang * 15
Grundlagen der Datenbanken u. Informationssyst. (id. Kyb) 1t Mitschang * 15
Grundlagen der Datenbanken u. Informationssyst. (id. Kyb) 1P Mitschang * 15
Grundlagen der interaktiven Systeme (id. mit A2) 3V Ertl * 15
Grundlagen der interaktiven Systeme (id. mit A2) 1t RSsder (DA) * 15

StudiengShge Vermessungswesen, Geoinformatik, Mathematik, BWL , Computerling., Kommunikationswissensch.
Grundlagen der Datenbanken u. Informationssyst. (id. 42) 3V Mitschang * 30
Grundlagen der Datenbanken u. Informationssyst. (id. kyb) 1t Mitschang * 30




Master-Studiengang COMMAS (Computational Mechanics of Materials and Structures)
Introduction to Scientific Programming 3V Ippisch

Introduction to Scientific High-Performance Computing av Lang

Master-Studiengang “Information Technology” (zur Kenntnisnahme)

1% Semester

Advanced Processor Architecture 3V Holst / Wunderlich * 35
Advanced Processor Architecture 1t Holst * 35
Hardware based Fault-Tolerance 2V Wunderlich

Hardware based Fault-Tolerance 1t Wunderlich / Kochte

Introduction to Distributed Systems 3V Rothermel * 25
Introduction to Distributed Systems 1t Gauger (DA) * 25
Embedded Systems Engineering 3V Radetzki 30-40
Embedded Systems Engineering 1t (2x) Radetzki / Salimi 30D40
Net-based Applications and E-Commerce 2v Rothermel, Mitschang * 25
Net-based Applications and E-Commerce 1t wiss. MA * 25
Reliable Distributed Programming 2v Koldehofe

Networks and Processes 3V Nowotka * 10
Networks and Processes 1t Nowotka * 10
Data Compression 2V Simon/MA

Data Compression 1t Simon/MA

Seminars

Advanced Topicsin Graphical Engineering Systems 2S Roller / Zehtaban * 12
Image Compression 2S Simon/MA

Multiprocessor Architectures for 2S Wunderlich / Elm/ *12
Simulation Acceleration Kochte/ ZSllin /Imhof

Laboratory Courses

High Performance Programming with Graphics Cards a4t Simon/MA
Elements of High-Performance RISC Processors 4P Wunderlich / Elm/ Imhof / ZSllin * 10
- Design and Synthesis -

Diplom-Studiengang Elektrotechnik und Informationstechnik (zur Kenntnisnahme)

Hauptstudium
Netze und Prozesse (auf Englisch) (id mit D1) 3V Nowotka * 20
Netze und Prozesse (auf Englisch) (id. mit D1) 1t Nowotka * 20



