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Minimierung von Kantenkreuzungen Minimierung von Kantenüberlappungen

Minimale Kantenlänge

Einheitliche Platzierung

Regeln
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Symmetrisches LayoutSymmetrische Platzierung von Kindern

Identisches Layout von isomorphen Teilgraphen Wiederspiegelung von Hierarchien

Regeln
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Konkurrierende Anforderungen
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Layout von Bäumen

? Reingold und Tilford
� Divide & Conquer

� Kontur
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Zyklen entfernen Knoten Ebenen zuweisen

Absolute 
Knotenpositionen 

festlegen

Minimerung der Kantenschnitte

Kanten zeichnen

1 2

3

4
5

Layout von hierarchischen Graphen

Sugiyama−Algorithmus
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Layout von allgemeinen Graphen

? Kräfte−basierte Verfahren

? Spring − Embedder
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? Schnelles Zeichnen von großen Graphen

? Dynamisches Zeichnen von großen Graphen

Erweiterungen des Spring−Embedders
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Dynamisches Zeichnen
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? Initialpositionen

? Nur Nachbarn

? Filtrieren

? Spring−Embedder

?  )))((log( 2Gn δΘ
Durchmesser

Gajer−Goodrich−Kobourov−
Algorithmus
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(J)NJErhaltung von 
Symmetrien

O(sn2)O(n2)O(n)Aufwand

N(J)JKinder symmetrisch

(J)Einheitliche Dichte

NJJMinimierung der 
Kantenschnitte

NJJErhaltung von 
Hierarchien

(J)Einheitliche 
Kantenlängen

N(J)JIsomorphie

Allgemeine�Hierarchische�BäumeWas?

Spring−EmbedderSugiyamaRheingold−TilfordAlgorithmus

Vergleich
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Fragen? Fragen? 


